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Notă introductivă 
 

 

Proiectul de specialitate (PS) constituie un element obligatoriu al planului 

de învăţământ pentru studenţii anului 3 (semestrul 5), facultăţii „Cibernetică, 

Statistică şi Informatică Economică”, specialităţile „Cibernetică şi Informatică 

Economică”, „Informatică” şi presupune aplicarea cunoştinţelor acumulate în 

cadrul disciplinelor de specialitate. Astfel, proiectul de specialitate reprezintă o 

lucrare interdisciplinară, care va reflecta abilităţile studenţilor în direcţia uneia 

dintre laturile principale ale viitoarei  profesii şi anume: de modernizare a 

sistemului informaţional social-economic, inclusiv de proiectare şi implementare 

a sistemelor informatice, în concordanţă cu cerinţele actuale de desfăşurare a 

activităţii economice.  

Prin esenţă, proiectul de specialitate, reprezintă o denumire generică 

referitoare la realizarea unui proiect informatic de sistem / subsistem /aplicaţie ,   

sau a unei probleme independente.  Adică, PS asigură cadrul conceptual necesar 

abordării ştiinţifice a activităţilor de analiză, proiectare implementare şi 

exploatare a sistemelor informatice  (SI), pentru activităţile economice din 

cadrul unităţilor social-economice şi pentru alte activităţi specifice din cadrul 

economiei naţionale. 

   Prin importanţa sa, în contextul procesului de învăţământ, proiectul de 

specialitate  va condiţiona admiterea studenţilor la sesiunea de examene. 

 

Prin conţinutul său, lucrarea de faţă pune la dispoziţia studenţilor un 

material metodologic necesar  realizării proiectelor de specialitate cu o 

tematică care include abordarea multiplelor probleme economice  sub aspect 

informatic. 
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1. Noţiuni generale 
 

1.1. Scopul şi sarcinile  proiectului de specialitate (PS)  

 
 

Obiectivul  general al  proiectului de specialitate presupune consolidarea 

cunoştinţelor teoretice obţinute în cadrul disciplinelor de specialitate şi nu 

numai, şi dezvoltarea abilităţilor de realizare a sistemelor sau aplicaţiilor 

informatice economice.  Astfel, în procesul de îndeplinire a PS,  studentul 

trebuie să îndeplinească următoarele sarcini: 

 Alegerea şi aprobarea temei pentru PS; 

 Consultarea surselor bibliografice; 

 Întocmirea structurii / cuprinsului PS; 

 Colectarea şi prelucrarea materialului pentru PS; 

 Perfectarea PS; 

 Prezentarea şi susţinerea PS. 

 

 

 

1.2. Tematica proiectelor de specialitate 
 

 

Tematica proiectelor de specialitate este concretizată, în mod obligatoriu, 

împreună cu conducătorul ştiinţific. Tematica poate cuprinde orice problemă 

economică din cadrul domeniilor ce reprezintă activităţile specifice oricărei 

USE, în baza cărora studentul  va elabora proiectul.  

Exemple de teme  sunt prezentate în anexa 1. 
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2. Elemente de structură a proiectului de specialitate 
 

 

Indiferent de tematica abordată, proiectul de specialitate, va include 

următoarele elemente obligatorii de structură: 

 Pagina de titlu (Anexa 2); 

 Cuprins; 

 Introducere; 

 Conţinutul propriu-zis; 

 Concluzii; 

 Bibliografie; 

 Anexe. 

Concret, structura generală a PS,  care presupune abordarea unei probleme din 

domeniul economico-social, va cuprinde următoarele compartimente: 

 

Introducere 

1. Formularea problemei şi a cerinţelor pentru proiect.  

     1.1. Caracteristica unităţii social-economice  

     1.2. Esenţa economico-organizatorică a problemei 

     1.3. Cerinţe pentru proiectul informatic 

2. Analiza preliminară.  

     2.1. Stabilirea aparatului matematic 

     2.2. Definirea ieşirilor 

     2.3. Definirea intrărilor 

     2.4. Stabilirea prelucrărilor 

     2.5. Estimarea necesarului de resurse hard si soft 

3. Concepţia proiectului (proiectarea aplicaţiei).  

     3.1. Proiectarea formatelor de ieşire  

     3.2. Proiectarea formatelor de intrare 

     3.3. Proiectarea codurilor 

     3.4. Sistemul de fişiere şi / sau baza de date 

     3.5. Proiectarea bazei informaţionale 

     3.6. Realizarea programelor 

     3.7. Procesul tehnologic de prelucrare a datelor 

4. Evaluarea proiectului.  
Concluzii 

Bibliografie 

Anexe 
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3. Direcţionări privind conţinutul PS 

 

 

Conţinutul proiectului de specialitate  presupune (conform structurii 

propuse în p.2.), următoarele aspecte principale: 

Introducere 

În introducere se argumentează actualitatea temei abordate în lucrare, se 

formulează problema şi se evidenţiază direcţiile principale de soluţionare. De 

asemenea, se formulează obiectivele  şi sarcinile lucrării. Se face o expunere 

sumară a conţinutului lucrării. 

1. Formularea problemei şi a cerinţelor pentru proiect. Realizarea PS 

presupune, încă de la început, formularea clară, completă şi corectă a problemei, 

ca o cerinţă importantă pentru desfăşurarea cu bune rezultate a activităţii de 

concepţie şi finalizare a PS.  

1.1. Caracteristica unităţii social-economice presupune  descrierea: obiectului 

de activitate, aparatului de conducere şi de control, verigilor organizatorice de 

execuţie şi funcţionale (secţii, compartimente, ateliere, oficii, etc.). De 

asemenea, se prezintă schema structurii organizatorice a USE. Totodată, se 

delimitează aria de cuprindere a SIF existent, care va deveni sistemul obiect, 

pentru conceperea şi realizarea proiectului informatic nou. Aceasta subînţelege 

concretizarea tuturor activităţilor specifice ale USE cu scoaterea în evidenţă a 

activităţii care include problema abordată.  

1.2. Esenţa economico-organizatorică a problemei abordate exprimă aspectul 

economic, principiile şi metodele de organizare sau ansamblu de măsuri privind 

asigurarea rezolvării  acesteia.  

1.3. Cerinţele viitorului sistem informatic  presupune stabilirea exactă a „ceea 

ce trebuie sa facă” sistemul, adică ce se aşteaptă de la acesta. Cerinţele pentru 

sistem sunt formulate în concordanţă cu necesităţile informaţionale ale 

potenţialului beneficiar. 
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2. Analiza preliminară  subînţelege punctul de plecare în proiectarea unui 

sistem sau aplicaţii informatice şi include identificarea tuturor elementelor 

viitorului sistem. 

2.1. Stabilirea aparatului matematic. Plecând de la formularea cerinţelor 

informaţionale exprimate concret în date de ieşire, se impune identificarea 

transformărilor şi prelucrărilor necesare pentru obţinerea acestora. Astfel, în 

funcţie de natura aplicaţiei, se vor stabili formulele matematice şi metodele 

numerice corespunzătoare. Aparatul matematic folosit trebuie sa fie argumentat 

teoretic.  

2.2. Definirea ieşirilor presupune, în primul rând, concretizarea tipologiei 

acestora care poate fi: 

 Indicatori sintetici economico-financiari; 

 Liste / situaţii de ieşire sau rapoarte; 

 Grafice; 

 Ieşiri către alte sisteme informatice. 

      Specificarea ieşirilor trebuie să includă, de asemenea, denumirea şi 

scopul fiecăreia, volumul, frecvenţa de emitere, modul de obţinere, suportul, 

destinaţia, etc.  

2.3. Definirea intrărilor. Pe baza exprimării matematice a prelucrărilor şi 

transformărilor identificate în proiect se vor stabili datele de intrare necesare. 

Determinarea datelor de intrare, pornind de la transformările necesare pentru 

obţinerea datelor de ieşire, se propune a fi   realizată utilizând tehnica analizei 

concordanţei ieşiri-intrări (intrările sunt condiţionate de ieşiri). 

2.4.  Stabilirea prelucrărilor subînţelege concretizarea listei procedurilor 

automate, funcţiile şi structura acestora. De asemenea, sunt concretizate 

mesajele solicitate, cerinţele de tipizare a mesajelor, modul de exploatare, 

protecţie, indicaţiile pentru testare, alte cerinţe/restricţii necesare realizării 

procedurilor automate. 
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2.5. Estimarea necesarului de resurse hard si soft presupune concretizarea 

condiţiilor  şi  restricţiilor tehnice (după caz) referitoare la soluţie, adică 

necesare realizării şi punerii în funcţiune a sistemului informatic, ca de exemplu: 

 Tipuri de echipamente, caracteristici, configuraţii; 

 Schema de amplasare; 

 Mijloacele soft necesare; 

 Facilităţi / restricţii ale sistemului de operare; 

 Modurile de exploatare alese sau impuse; 

 Standarde de programare impuse, etc. 

 

     3. Concepţia proiectului (proiectarea aplicaţiei). Pe baza datelor de 

intrare/ieşire şi prelucrărilor stabilite în cadrul analizei se proiectează formatele 

de intrare, formatele de ieşire, codurile şi algoritmii, se definesc colecţiile de 

date şi se stabilesc modulele proiectului care urmează să fie programate 

(structurarea proiectului). Prin format se înţelege modul în care vor fi 

reprezentate extern (pe ecran sau pe hârtie) câmpurile pentru citirea datelor de 

intrare şi cele pentru afişarea rezultatelor. 

De asemenea, formatele de intrare / ieşire sunt parte integrantă din 

interfaţa aplicaţiei informatice cu utilizatorul, în proiectarea căreia trebuie să fie 

luate în calcul şi elemente de estetică şi “ergonomie vizuală”. 

       3.1. Proiectarea formatelor de intrare. Formatele de intrare se vor 

constitui în ferestre individualizate de preluare a datelor şi vor conţine câmpuri 

“dedicate”.  

     3.2. Proiectarea formatelor de ieşire. Pentru a asigura concretizarea cât mai 

amplă a cerinţelor sistemului proiectat, la proiectarea formatelor de ieşire trebuie 

să se ţină cont atât de principiile, cerinţele legislative, informaţionale şi de 

proiectare, cât şi de posibilităţile şi restricţiile tehnice.            

       Formatele de ieşire trebuie să fie prezentate într-o formă simplă, inteligibilă 

care să asigure  şi facilitatea în utilizare.  De asemenea, formatele de ieşire 
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trebuie să fie sugestive, să evidenţieze rezultatele (datele de ieşire) şi să ofere, 

eventual, posibilităţi de imprimare.  

Formatele de intrare / ieşire trebuie să fie descrise (caracterizate). 

 3.3. Proiectarea codurilor. Proiectarea codurilor reprezintă o activitate cu 

implicaţii importante asupra funcţionării produselor informatice. Codul 

reprezintă o combinaţie de simboluri elementare (sau semnale), împreună cu o 

serie de reguli de combinare a lor, atribuită univoc unei entităţi reale, pentru a o 

identifica fără nici un dubiu. Între cod şi entitatea reală există o relaţie de 

asociere biunivocă. Simplificând, codurile pot fi văzute ca “porecle unice” 

atribuite unor entităţi din cadrul proiectelor informatice. Cel mai cunoscut 

exemplu, este codul numeric personal, format din 13 caractere: unul pentru sex 

(f, m), şase pentru data naşterii (an, lună, zi), cinci din registrul de evidenţă a 

populaţiei şi o cifră de control.  

3.4. Proiectarea Bazei informaţionale presupune implicarea următoarelor 

aspecte: 

 Determinarea atributelor bazei informaţionale, presupune    

concretizarea tuturor atributelor conform indicatorilor structurali din 

cadrul ieşirilor şi intrărilor aferente viitorului sistem. Aceste atribute 

trebuie să includă următoarele caracteristici: 

o  Denumirea atributului stabilit în raport de semantica acestuia; 

o  Natura atributului (numeric, caracterial, logic, etc.); 

o  Lungimea atributului (reprezentat de numărul de caractere ocupat 

de către acesta). 

 Determinarea categoriilor de atribute (preluate sau reproduse şi 

complexe: obţinute ca rezultat al utilizării unui algoritm de calcul sau 

grup de algoritmi); 

 Structurarea bazei informaţionale în entităţi  care reprezintă gruparea 

atributelor şi reflectarea corespondenţelor dinte acestea.  
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3.5. Sistemul de fişiere şi / sau baza de date. Datele care stau la baza obţinerii 

rezultatelor (informaţiilor de ieşire) vor fi grupate în colecţii, care vor concretiza 

sistemul de fişiere şi / sau baza de date. Pot fi identificate următoarele tipuri de 

colecţii de date: de bază, pentru tranzacţii, intermediare, colecţii de date 

statistice, colecţii de date istorice. Concretizarea fişierelor şi bazelor de date 

specifice viitorului SI subînţelege lista acestora, caracteristicile  generale 

(identificatori, mod de organizare, suport, dimensiuni, etc.) şi de conţinut 

(descrierea structurii înregistrărilor cu precizarea atributelor, a naturii şi mărimii 

acestora).  

3.6. Realizarea programelor   presupune identificarea resurselor program 

necesare de realizat şi utilizat pentru viitorul SI, cu justificarea  soluţiei alese 

(limbajul de programare,  sistemul de operare sub care poate rula produsul 

informatic, sistemul de gestiune al fişierelor sau SGBD) prin prezentarea 

performanţelor pe care le prezintă şi avantajelor variantei propuse faţă de alte 

variante posibile.  De asemenea, presupune descrierea modulelor-program cu 

prezentarea unei scheme de interacţiune a acestora şi anexarea textului sursă al 

programelor realizate (listingul autodocumentat).  

Realizarea programelor trebuie să se facă respectând algoritmii (eventual 

se pot face modificări şi detalieri ale acestora) urmărindu-se, în acelaşi timp, 

optimizarea utilizării resurselor calculatorului (tip unitate centrală, memorie 

internă şi periferice) şi realizarea interfeţelor deja conturate în etapele anterioare. 

 Rezultatul realizării corecte a programelor trebuie să fie confirmate 

prin anexarea ieşirilor SI cu date prelucrate, bazate pe un set de date de 

control prestabilite.  

Pentru dezvoltările ulterioare, poate fi menţionată, în special, utilitatea 

autodocumentării proiectelor, realizată sub forma unor comentarii intercalate 

în programe. 

 

3.7. Procesul tehnologic de prelucrare a datelor  subînţelege proiectarea unei 

variante a procesului tehnologic de prelucrare a datelor (PTPD) pentru SI. 
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Aceasta va include o descriere detaliată şi schema tehnologică sau organigrama 

proiectului (modalitatea de punere în funcţiune a modulelor) care să corespundă, 

atât cerinţelor viitorului sistem, cât şi cerinţelor de realizare şi reprezentare a 

acestui proces.  

De asemenea, se va descrie modul de apel al procedurilor / funcţiilor şi 

structura datelor / parametrilor care se transferă între apelator şi apelat; 

instrucţiuni de utilizare (procedura de punere în funcţiune, lista şi forma 

întrebărilor şi răspunsurilor în conversaţia cu utilizatorii etc.); exemple de 

utilizare  (standardele respective, vezi sursa bibliografică [9]). 

 

4. Evaluarea proiectului. La baza elaborării proiectelor informatice stă 

conceptul de eficienţă economică, respectiv compararea efectelor obţinute cu 

cheltuielile necesare pentru funcţionarea sistemului în cauză. În acest sens, s-au 

formulat mai multe teorii şi concepte care privesc evaluarea eficienţei 

proiectelor informatice, şi care se pot clasifica în trei grupe: 

a). Teorii şi metode bazate pe utilitatea proiectelor – eficienţa lor nu poate fi 

pusă în discuţie cât timp acestea nu servesc cerinţelor informaţionale ale 

utilizatorului final; 

b). Teorii şi concepte bazate pe valoarea informaţiilor furnizate prin proiectele 

informatice realizate – eficienţa lor rezultă din impactul pe care îl au sistemele 

respective asupra activităţii de conducere a unităţilor social-economice; 

c). Teorii şi concepte pentru care eficienţa economică se poate evalua prin 

contribuţia produselor informatice realizate la sporirea eficienţei activităţilor cu 

caracter tehnic, de producţie, economic sau social, numărul indicatorilor utilizaţi 

fiind limitat: coeficientul de satisfacere a cerinţelor informaţionale, coeficientul 

timpului de răspuns, coeficientul timpului de recuperare, coeficientul economiei 

de personal, coeficientul eficienţei economice, coeficientul tehnico-economic. 

 

    În concluzia lucrării trebuie relevate rezultatele principale obţinute în urma 

realizării sarcinilor stabilite anterior, de comun acord cu conducătorul ştiinţific. 
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4. Direcţionări de structură şi conţinut al proiectului de 

specialitate în cazul utilizării UML 
 

 

Proiectarea şi realizarea unui sistem informatic, în condiţiile utilizării 

limbajului unificat de modelare (UML), implică o abordare specifică, de aceea 

structura şi conţinutul propriu-zis al proiectului (pe lângă elementele obligatorii 

menţionate în p.2) va include următoarele aspecte: 

 Stabilirea cerinţelor; 

 Analiza; 

 Proiectarea; 

 Implementarea (realizarea); 

 Testarea 

       Fiecăreia  dintre aceste elemente enumerate trebuie sa-i corespundă un 

model care reprezintă o abstractizare a sistemului, adică o imagine simplificată a 

acestuia. Astfel: 

1. Stabilirea cerinţelor se concretizează prin modelul cazurilor de utilizare 

(Use Case Model) în componenţa căruia intră: 

 Diagrama cazurilor de utilizare; 

 Diagramele de secvenţă (câte una pentru fiecare caz de utilizare 

definit); 

 Diagrame de activităţi (se pot realiza opţional pentru stabilirea 

comportamentului). 

2. Analiza urmăreşte realizarea  modelului de analiză (Analisys Model), 

care include:  

 Diagrama claselor (cu eventuala grupare pe pachete şi subsisteme); 

 Diagrama de colaborări, pentru a stabili relaţiile dintre clase. 

În procesul analizei pot fi aduse îmbunătăţiri în diagramele de secvenţă şi 

activităţi din etapa precedentă. 

3. Proiectarea  presupune realizarea modelului de proiectare (Design     

Model)  care include o nouă variantă a diagramei claselor, a celei de secvenţe şi 
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a celei de activităţi. De asemenea, se realizează câte o diagramă de stări 

(statechart) pentru fiecare clasă din diagrama claselor. Tot la această etapă, poate 

fi construit  şi un model de amplasare, având drept componentă principala 

diagramă de amplasare care stabileşte componenţa fizică a sistemului informatic 

(hardware) şi suprapunerea unităţilor logice (software) cu cele fizice. 

4. Implementarea (realizarea)  presupune realizarea modelului de 

implementare, care conţine diagrama de componente. Aceasta stabileşte modul 

în care diagrama claselor este implementată la nivel fizic, sub formă de 

componente (clase, tabele, formulare, fişiere, etc.). 

5. Testarea  nu presupune realizarea unui anumit model. Prin testare se 

poate modifica oricare dintre diagramele precedente, în funcţie de rezultatele 

testelor.  

    Singura diagramă care nu poate fi supusă la modificări şi îmbunătăţiri, 

este diagrama cazurilor de utilizare. Aceasta reprezintă numitorul comun al celor 

cinci etape şi punctul de plecare pentru fiecare dintre ele. Orice modificare a 

diagramei cazurilor de utilizare presupune parcurgerea repetată a tuturor 

etapelor. 

  

 

 

5. Direcţionări de structură şi conţinut al proiectului de 

specialitate în cazul realizării unei locaţii WEB  
 

 

Proiectul de specialitate care vizează tematica realizării unei locaţii Web 

presupune o abordare specifică, de aceea structura şi conţinutul propriu-zis al 

proiectului (pe lângă elementele obligatorii menţionate în p.2) va include 

următoarele elemente: 
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Introducere 

1. Analiza sistemului informaţional existent  

1.1. Caracteristica unităţii  

1.2. Analiza resurselor informaţionale 

1.3. Justificarea necesitaţii realizării locaţiei web 

2. Proiectarea de ansamblu a locaţiei Web                     

2.1. Planificarea locaţiei Web 

2.2. Obiectivele locaţiei web preconizată 

2.3. Cerinţe faţă de interfaţa grafică a locaţiei web 

2.4. Arborele de pagini a locaţiei web 

2.5. Estimarea necesarului de resurse hard si soft 

3. Proiectarea de detaliu a  locaţiei Web  

3.1. Definirea cerinţelor funcţionale 

3.2. Machetarea  

3.3. Descrierea paginilor locaţiei web preconizată 

3.4. Programarea 

3.5. Întreţinerea, actualizarea şi administrarea locaţiei web 

3.6. Tehnologii utilizate în proiectarea şi design-ul locaţiei web 

4. Evaluarea eficacităţii economice a site-ului 

4.1. Metoda de evaluare a eficacităţii economice 

4.2. Aprecierea eficacităţii Site-ului proiectat 

Concluzii 

Bibliografie 

Anexe 
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6. Cerinţe de perfectare a  proiectului de specialitate 

 

 

       Proiectul de specialitate se prezentă în mapă, tehnoredactat folosind 

instrumente informatice specifice: editoare de texte; editoare grafice; editoare de 

ecuaţii, etc. Afişarea la tipar se efectuează pe hârtie  standard A4 (210x297). 

Textul se va culege în Times New Roman, dimensiunea fontului 12, spaţiu 

dintre linii 1,5, aliniat 1,5 cm.  Câmpurile pe pagină: sus – 2,5 cm, jos – 2,5 cm, 

stânga – 3 cm, dreapta – 1,5 cm. Numărul paginii se indică  în partea de jos a 

paginii, centrat, dimensiunea 10, fără punct.  

Tabelele se includ în text, imediat în locul unde se face referinţă prima dată 

la ele sau în pagina următoare.  Numele tabelului trebuie să fie precis şi concis şi 

să reflecte conţinutul său. Titlul tabelului trebuie să fie plasat deasupra tabelului 

aliniat în stânga,  într-o singură linie cu numărul său divizat cu o liniuţă. 

Numărul tabelelor  este compus din numărul capitolului şi numărul tabelului în 

capitol (ex: Tabelul 1.1).  

Tabelele cu multe rânduri  se permite a fi  transferate pe  altă pagină. În 

acest caz,  cuvântul „Tabel” şi numărul acestuia se indică o singură dată  pe 

prima parte a tabelului, iar pe celelalte părţi ale tabelului, se scriu cuvintele 

„Continuare tabel Nr.” 

Figurile (desene, grafice, scheme, imprimate de calculator – print screen, 

diagrame, fotografii, etc.) se includ în text, imediat în locul unde se face 

referinţă la ele sau în pagina următoare.    Toate figurile trebuie să aibă număr şi 

denumire, care se indică în partea de jos a acestora. Numărul include denumirea 

capitolului şi numărul figurii în capitol (ex: Figura 1.1. Denumire). 

Remarcă: În text, trebuie să existe referinţă la toate tabelele, figurile şi 

anexele din lucrare, cu indicarea numărului acestora. 
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7. Reglementări generale privind prezentarea şi susţinerea 

proiectului de specialitate 
 

 

 

Proiectul de specialitate este o condiţie obligatorie de admitere la 

sesiunea de examene, de aceea, se prezintă la catedră cu, cel puţin, 15 zile 

înainte de sesiunea de examene. PS este înregistrat într-un registru special, apoi 

este transmis conducătorului ştiinţific pentru verificare. În urma verificării, 

conducătorul întocmeşte un aviz, în care sunt scoase în evidenţă atât aspectele 

pozitive ale lucrării, cât şi obiecţiile asupra structurii, conţinutului şi perfectării 

acesteia. Pe lângă aviz, conducătorul ştiinţific semnifică admiterea pentru 

susţinere a PS sau respingerea PS pentru modificări suplimentare conform 

cerinţelor înaintate.   

Proiectul de specialitate este susţinut în faţa unei comisii formată din 

cadre didactice, inclusiv, conducătorul ştiinţific. 

Susţinerea PS prevede, în mod obligatoriu, folosirea calculatorului, pentru 

demonstrarea rezultatelor obţinute, precum şi a altor materiale ilustrative. 

Aprecierea PS se face în baza materialelor prezentate, rezultatelor 

obţinute, perfectării lucrării şi răspunsurilor la întrebări. 

Proiectul de specialitate se apreciază cu notă.  
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Anexa 1 

 

Exemple de teme propuse pentru proiectele de specialitate: 

 

 
1. Sistem/subsistem informatic privind evidenţa valorilor materiale; 

2. Sistem/subsistem informatic privind evidenţa remunerării muncii 

salariaţilor; 

3. Sistem/subsistem informatic privind evidenţa mijloacelor fizice; 

4. Sistem/subsistem informatic privind evidenţa operaţiilor financiare de 

decontări; 

5. Sistem/subsistem informatic privind potenţialul tehnico-ştiinţific al unei 

USE; 

6. Sistem/subsistem informatic privind pregătirea tehnică a fabricaţiei; 

7. Sistem/subsistem informatic privind programarea fabricaţiei, capacităţilor 

de producţie; 

8. Sistem/subsistem informatic privind evidenţa comercializării articolelor 

fabricate; 

9. Sistem/subsistem informatic privind calcularea aplicabilităţii pieselor şi 

unităţilor montabile în articol; 

10. Sistem/subsistem informatic privind calcularea normativelor şi 

cheltuielilor pentru articolul fabricat; 

11. Sistem/subsistem informatic privind realizarea producţiei; 

12. Sistem/subsistem informatic privind evidenţa operaţiunilor bancare; 

13. Sistem/subsistem informatic privind evidenţa creditelor bancare; 

14. Sistem/subsistem informatic privind evidenţa articolelor farmaceutice; 

15. Sistem/subsistem informatic privind repartizarea veniturilor şi 

cheltuielilor; 

16. Sistem/subsistem informatic privind evidenţa produselor alimentare 

comercializate; 

17. Sistem/subsistem informatic privind evidenţa reuşitei studenţilor; 

18. Sistem/subsistem informatic privind evidenţa comenzilor; 

19. Sistem/subsistem informatic privind  testarea cunoştinţelor; 

20. Proiectarea locaţiei Web pentru (urmează denumirea USE ). 
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Anexa 2 

 

ACADEMIA DE STUDII ECONOMICE DIN MOLDOVA 

 

Facultatea Cibernetică, Statistică şi Informatică Economică 
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